I-C : MACHINE DE DECOUPE

La conception d’objets souples est une direction du
design qui reste encore peu explorée. La fabrication de
ces typologies de produits s’effectue a partir de patrons
et de principes d’assemblage simples (couture, collage,
thermo-soudure, systemes de prises et d’encoches). La
découpe est I'étape déterminante de leur réalisation.
Elle est souvent fastidieuse et se doit d’étre précise.

La machine que nous construisons permettra la
découpe de matériaux souples et leur rainurage et plus
particulierement de feuilles de polypropyléne.

Apres des essais avec des diodes laser (laborieux et
dangereux), nous avons décidé d’employer des outils
plus élémentaires. Nous envisagons de fabriquer une
téte de découpe a partir de lames (X-acto, cutter, pointe
chaude). Nous utilisons le systeme mécanique d’une
imprimante jet d’encre : le déplacement en X est généré
par le rouleau, celui en Y par le rail sur lequel se trouve
la téte d’impression.

Cette machine fonctionnera a partir d’un fichier nume-
rique correspondant au patron de I’objet. Elle permettra
une expérimentation autour des surfaces développables
et de I’empirisme (modules répétes et assemblés).
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